Kurs ANCI C — propozycje projektéw

Propozycja 1 — biblioteka grafowa

Zadanie polega na zaimplementowaniu zalazka biblioteki gra-
fowej, czyli zestawu funkcji realizujacych operacje na grafach.

Nalezy przyja¢ odpowiednia reprezentacje graféw (dyna-
miczne struktury danych). Biblioteka powinna oferowac na-
stepujace operacje:

e Odczytywanie i zapisywanie graféw z/do pliku (trzeba
zaproponowac¢ wiasciwy formaty plikéw; format ten po-
winien by¢ czytelny i tatwo edytowalny).

o Funkcje do inicjacji i tworzenia grafow.

e Proste algorytmy grafowe, jak: (a) funkcja zwracaja
liste wszystkiech wierzchotkéw osiggalnych z danego
wierzchotka, (b) funkcja zwracajaca najkrdtsza Sciezke
(w postaci listy wierzchotkéw) taczaca dane dwa wierz-
chotki, (c) funkcje zwracajaca wszystkie cykle w grafie.

Propozycja 2 — kolorowanie skladni

Zadanie polega na napisaniu programu, ktéry dla danego
pliku zawierajacego kod programu® wyprodukuje plik HTML,
zawierajacy tresc¢ tego programu w tadnej formie: z koloro-
waniem skladni i z numeracja wierszy. Program powinien
by¢ mozliwie uniwersalny, tzn. przeznaczony do kolorowania
sktadni programoéw napisanych w réznych jezykach.

Listy stéw kluczowych, operatoréw, itp., powinny znajdo-
wac sie w osobnych plikach konfiguracyjnych (fatwych w edy-
cji). Podobnie style, czyli kolory i by¢ moze inne atrybuty tek-
stu zwiazane z poszczegllnymi elementami programdéw po-
winny by¢ definiowane jako zewnetrzne pliki.

Program powinien rozpoznawaé jezyk po rozszerzeniu
pliku, natomiast styl powinien by¢ okreslany za pomoca ar-
gumentow wywolania programu.

Ponadto program (przy wywotaniu z odpowiednia opcja)
powinien produkowac¢ dodatkowo alfabetyczny indeks defini-
cji funkcji i struktur oraz alfabetyczny indeks miejsc, gdzie
funkcje i struktury sa uzywane.

IMozemy zatozyé, ze jest to poprawny program

Propozycja 3 — parser XML

Zadanie polega na napisaniu biblioteki umozliwiajacej spraw-
dzanie sktadni i parsing dokumentéw XML.
Zasadniczym elementem biblioteki sa:

e Funkcja sprawdzajaca poprawnos¢ sktadniowa pliku
XML o danej nazwie; funkcja ta powinna zwracaé (nie
chodzi tu o wyprowadzanie na ekran!) uzyteczne ko-
munikaty o btedach.

o Funkcja, ktdéra (sprawdziwszy poprawno$¢ sktadniowa)
parsuje dokument XML i zwraca drzewiastg strukture
opisujacg ten dokument.

Oprdcz tych funkeji nalezy by¢ moze zdefiniowa¢ pomocnicze
funkcje stuzace do zarzadzania drzewem dokumentu zwraca-
nym przez druga funkcje (np. zwalnianie pamieci).

Uwagi

1. Sa to propozycje przykladowe: mozna je wybra¢, mozna
tez, wzorujac sie na ich stopniu trudnos$ci, zapropono-
wacé wlasne.

2. Podczas sprawdzania brane bedg pod uwage takie kryte-
ria jak: jako$¢ kodu (czy zostaly uzyte wiasciwe srodki
do osiagniecia celu), jego czytelnosc i efektywnos¢ (w
rozsadnych granicach).

3. Zamieszczone tu propozycje sa tylko szkicami. Dlatego
przed wybraniem projektu dobrze byloby przedyskuto-
wac go i by¢ moze uscisli¢c pewne szczegoly.

4. Zalezy mi na kontakcie z autorem projektu i z sa-
mym projektem w pierwszej fazie jego tworzenia (po-
wiedzmy, na etapie 30% realizacji). Jest to najlepszy
czas na korekty: wida¢ juz dostatecznie duzo, a jedno-
cze$nie nawet w przypadku koniecznosci gruntownych
zmian, nie traci sie duzo pracy.
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